
B&W-arbejderen bringes til live på Christianshavn

Dato 24. Oktober 2024

Ansøgning til Kultur og Fritidsforvaltningen

Vi ansøger om støtte til at bringe statuen af B&W-arbejderen til live med sin egen
stemme på Christianshavn. Vi har indhentet tilladelse fra kunstneren Jens,
Københavns Kommune og arrangørgruppen bag statuen.

Denne statue vil blive den 11. talende statue i København, sammen med andre som
Holberg, H.C. Andersen, Christian IV, Søren Kierkegaard, Anker Jørgensen, Taras
Shevchenko og H.C. Ørsted. Disse statuer har talt uafbrudt i 11 år og fortæller
historier om København på både dansk og engelsk. Statuerne bruges af lokale og
turister fra bl.a. England, Tyskland, USA, Spanien, Kina, Indien og Italien.

København har en lang historie med skibsbyggeri, men i dag er denne tradition ikke
længere en del af byens industri. Historien om B&W-arbejderen er særligt relevant
for københavnere, da den handler om arbejdere fra en unik kultur i byen, som vi i
dag næsten ikke kender til. Den fokuserer på Burmeister & Wains Maskin- og
Skibsbyggeri A/S, der var Danmarks største skibsværft og verdens førende
dieselmotor-producent, med hovedsæde i København. Virksomheden blev grundlagt
af to danskere og en englænder, med rødder helt tilbage til 1846. Gennem sin
150-årige historie voksede den til en stærk virksomhed frem til slutningen af
1960'erne. I 1970'erne begyndte den at møde udfordringer på grund af global
konkurrence, især fra Fjernøsten.

Vores ansøgning

Ansøgningen består af tre komponenter: TalkingStatues-applikationen, en
hjemmeside, og en kort video om B&W-værftet. Disse tre elementer udgør projektet
og forbedrer samlet brugeroplevelsen. Hjemmesiden vil give information om
projektet og dets placeringer, applikationen vil fungere i flere år ved statuen, og den
korte film vil begynde, når telefonsamtalen er afsluttet.

Talking Statues Applikationen: Applikationen vil fungere i flere år ved statuen og
bidrager til at skabe en god brugeroplevelse.

Hjemmeside: Hjemmesiden vil give information om projektet og dets placeringer,
hvilket hjælper brugerne med at finde og forstå projektet.

Kort Video om B&W Værftet: Den korte film vil starte, når telefonsamtalen er slut,
og giver yderligere indsigt i B&W-værftet.



1. Talende Statue af B&W-arbejderen på Christianshavn

Projektet har været en succes og viser stor nytteværdi. Det blev udviklet i Danmark i
2013 med støtte fra Københavns Kommune og findes nu i flere byer verden over,
herunder New York, London, Berlin og Boston https://talkingstatues.com

B&W-arbejderen er et mindesmærke om de blå mænd, der gennem 150 år var en
del af Christianshavns industrielle identitet. Den naturalistiske skulptur er 206 cm høj
og forestiller en havnearbejder iklædt kedeldragt, med hænderne hvilende på
Børnehusbroens sydlige rækværk. Han er placeret med blikket rettet mod den nu
forsvundne arbejdsplads, hvor de gamle B&W haller engang lå på Christianshavn. I
lommerne og lædertasken ved hans højre fod er diverse attributter, som tilhører en
havnearbejder; en termoflaske, forskellige slags værktøj, og Cecil-cigaretter.

Talking Statues-projektet er unikt, fordi det er selve statuen, der taler. Brugerne
scanner en kode ved statuen og modtager et opkald, hvor de kan vælge sprog.
Installationen kræver kun et QR skilt ved statuen, mens resten af teknologien er
placeret i skyen. Det virker på alle telefoner fra alle lande. B&W-arbejderen vil
indlede med en hilsen og derefter fortælle om sit arbejde på B&W . Vi har indgået et
samarbejde med arrangørgruppen om at bruge anekdoter fra fabrikken.

Fortællingen vil også inkludere fabrikkens historie og dens indflydelse på København
med reference til byens fortid som erhvervshavn. Monologen vil blive skrevet af en
manuskriptforfatter og indtalt af en professionel skuespiller, og den vil blive sendt til
godkendelse hos Kommunen.

Forståelse af konteksten

1. Historisk betydning: B&W-arbejderstatuen er en hyldest til Christianshavns
industrielle historie og repræsenterer de "blå mænd", der var en del af dette
samfund i over 150 år. At forstå denne kontekst er afgørende for at skabe en
autentisk fortælling.



2. Statuebeskrivelse: Statuen er en naturalistisk skulptur af en havnearbejder
med værktøj og andre genstande typiske for hans erhverv. Disse detaljer bør
indarbejdes i fortællingen for at øge autenticitet og engagement.

3. Teknologisk aspekt: Fremhæv projektets innovative natur – hvordan statuen
"taler" til forbipasserende via en QR-kode og tilbyder en unik og interaktiv
oplevelse.

Skrivning af monologen

1. Åbningshilsen: Monologen bør starte med en venlig hilsen, der skaber en
samtaletone. Dette kan skrives for at afspejle arbejderens karakter og
tidsperiode.

2. Personlige anekdoter: Indarbejd personlige historier eller anekdoter om livet
som havnearbejder ved B&W. Dette kan inkludere humoristiske eller rørende
fortællinger, der fanger essensen af arbejderens dagligdag.

3. Historisk indsigt: Inkluder fakta om B&W-fabrikken, dens rolle i Københavns
økonomi, og hvordan den formede byens udvikling. Dette giver
uddannelsesmæssig værdi og beriger lytterens forståelse af statuens
betydning.

4. Kulturel kontekst: Nævn, hvordan arbejderne bidrog til den kulturelle og
sociale struktur i Christianshavn, og giv lytterne en fornemmelse af
samfundets udvikling over tid.

5. Følelsesmæssig forbindelse: Sigt mod at skabe en følelsesmæssig
forbindelse ved at berøre temaer som stolthed over håndværk,
fællesskabsånd eller industriens indflydelse på arbejdernes liv.

Samarbejde og godkendelse

1. Manuskriptskrivning: Samarbejd med en dygtig manuskriptforfatter for at
sikre, at monologen er engagerende, historisk præcis og velafbalanceret.

2. Voice Over: Inddrag en professionel skuespiller til at fremføre manuskriptet
og bringe karakteren til live med en autentisk og fængende stemme.

3. Feedback og godkendelse: Når manuskriptet er klar, send det til de
relevante myndigheder, såsom kommunen, til gennemgang og godkendelse.
Sørg for, at det stemmer overens med eventuelle retningslinjer eller
forventninger, de måtte have.



2. Støtte til Produktion af kort video om B&W

Forestil dig en statue, der ikke kun taler, men også guider dig gennem en filmisk
rejse af historie og kulturarv. Denne innovative applikation giver brugerne mulighed
for at interagere med en talende statue og se en fængslende video, der forener
fortiden med nutiden. Ved at besøge ikoniske steder som Christianshavn og
Refshaleøen kombinret med gamle billeder og film fortælles historien om Carl
Christian Burmeister og William Wains start og det som blev til danmarks største
virkesomhed. Ved overtonionger mellem og gammel og nyt dukker arbejdspladsen
frem og blive leveende. Vi har sat penge af til køb af arkivmateriale, sa vi kan
mathes fortiden og nutiden og se arbejdspladsen dukke op på Christianshavn igen
foran statuen af Bog Warbejderen. Planen er filmen vil have en længde på 2-3
minutter.Fotogr

Med en simpel scanning af din smartphone kan du låse op for en portal til fortiden og
opleve historien udfolde sig for dine øjne. Videoen fungerer som et stærkt
supplement, der bygger bro mellem stemme og vision, fortid og nutid, for en beriget
fortælleoplevelse. Stå foran statuen, scan koden, og begiv dig ud på en rejse, der
transcenderer tid.

Scan QR-koden nedenfor og lyt til J.J.R. Macleod fra Skotland, som medopfandt
insulinen, og se videoen til sidst, som er indsat for at uddybe historien. Vi vil indsætte
den foreslåede video om B&W på samme måde i applikationen for B&W-arbejderen.



3. Hjemmeside om B&W-arbejderen og andre talende statuer i København
Det tredje element vil være en hjemmeside på både dansk og engelsk, der fortæller
om det danske projekt, som nu har spredt sig en del rundt i verden. Hjemmesiden vil
dels sætte fokus på denne statue, men også fremvise de andre. På hjemmesiden vil
man kunne høre alle statuerne tale i København. Det er ofte, at folk savner
information om, hvor statuerne findes. Vi bliver ofte kontaktet af lokale eller skoler,
der gerne vil finde statuerne. Ved at lave et kort kan alle finde statuerne, prøve
projektet og høre om byens historie. Herudover vil hjemmesiden indeholde navne på
skuespillere og forfattere, bidragsydere, historien bag projektet, og gratis download
af undervisningsmateriale.

● Bidragsydere:
Vi ønsker at synliggøre de institutioner, som har bidraget til projektet,
herunder HK, Københavns Kommune og Socialdemokratiet. Hjemmesiden vil
fremhæve de institutioner, der har støttet projektet i København, samt de
skuespillere og forfattere, der har deltaget.

● Skuespillere og forfattere:
Hjemmesiden vil også fremhæve de skuespillere og forfattere, som har
deltaget i udarbejdelsen af monologerne til statuerne i København. I løbet af
projektet har vi anvendt en række skuespillere og forfattere, der har opført og
skabt projektet.



● Talende statuer i København
Vores mål med dette projekt er at skabe en stærk kulturel oplevelse ved at
udvikle en hjemmeside, der vil indeholde et kort og en beskrivelse af alle
talende statuer i København. Hjemmesiden vil også oplyse, hvem der har
været skuespiller og forfatter, med tilhørende tekst og billeder. Dette vil give
brugerne mulighed for at dykke dybere ned i historien bag statuerne.
Derudover vil der være et kort, der gør det nemt at finde de talende statuer,
hvis man ønsker at lytte til flere og opleve byen på en ny og interaktiv måde.

● Undervisningsmateriale: Hjemmesiden vil endelig huse
undervisningsmateriale til skoler, der kan bruge ideen til at undervise elever i
at skrive og fortælle historier. Dette blev først afprøvet på Sølvgades Skole,
og netop nu kører man et undervisningsforløb på Cornell University i New
York, hvor elever skal lave korte monologer, som både dækker og lægges ved
statuerne i Rom, og den nye form startet i København som fremføres via
mobiltelefon.

● Projektets historie: Hjemmesiden vil også fortælle, hvordan det startede i
Kongens Have i København i 2013. Som det fremgår af
https://en.wikipedia.org/wiki/Talking_Statues, blev den nye generation af
Talking Statues kendt af mange. Men historien om at få statuer til at tale går
faktisk længere tilbage. I professor Theodore Ziolkowskis afhandling fortæller
han, at man allerede i det gamle Egypten eksperimenterede med dette ved at
bruge gummislanger som talerør på gudestatuerne
https://www.researchgate.net/publication/281361012_Talking_statues
Talking Statues, Rom: Det begyndte i det 16. århundrede og fortsætter til i
dag. Næste gang projektet har et historisk nedslag er i Rom i 1600-tallet, hvor
man efterlod sedler på statuer (en praksis, der stadig fortsætter). Talking
Statues of Rome gav afløb for en form for anonymt politisk udtryk i Rom.
Digte eller vittigheder blev opslået på velkendte statuer i Rom som et tidligt
eksempel på opslagstavlen. Det begyndte i det 16. århundrede og fortsætter
til i dag. https://en.wikipedia.org/wiki/Talking_statues_of_Rome Talking
Statues, idag
Den moderne form for talende statuer, der bruger mobiltelefoner som
transmittere, begyndte i 2013 i København, som også beskrevet af professor
Theodore Ziolkowski, og har siden spredt sig til mange lande i Europa og
stater i USA. Hjemmesiden vil også fortælle denne historie og forklare,
hvordan det nye projekt blev opfundet i Danmark i Kongens Have.



Denne statestik viser hvordan de talende statue af H.C. Andersen benyttes med
øget popularitet i København på Rådhuspladsen i København. Det blå QR skilt
sidder på soklen af statuen i dette tilfælde.

Vedligeholdelse: Installationen kræver ingen vedligeholdelse fra kommunens side,
bortset fra QR-skiltet placeret ved statuen. Skulle skiltet blive fjernet, kan det let
erstattes, og installationen vil fungere igen. Skiltene er lavet af stærkt materiale, der
tåler mange års udendørs brug uden at miste farve. Det er aftalt med kommunen, at
skiltets placering sker i samarbejde med dem. Vi forventer, at installationen vil kunne
glæde både lokale og besøgende på Christianshavn i mange år.



Sprog: Som de andre talende statuer i København vil denne statue kunne tale på
både engelsk og dansk. Brugerne kan vælge sprog, efter de har scannet statuen.
Vores statistik viser, at statuerne benyttes af turister fra hele verden. Statuen på
Rådhuspladsen har registreret følgende otte nationaliteter som de mest hyppige
brugere: Danmark, England, Tyskland, USA, Spanien, Kina, Indien, og Italien.
Installationerne kan bruges af alle telefoner og kræver kun en netforbindelse.

Hvordan virker Talking Statues? Installationen fungerer ved, at man scanner en
QR-kode ved statuen. Herefter bliver man "ringet op" af statuen på sin smartphone,
hvilket kun kræver en QR-scanner på telefonen. Statuen taler i første person og
henvender sig direkte til brugeren. Samtalen varer 3-4 minutter, og brugeren kan
afslutte den, når det ønskes. Efter samtalen kan man se en film om statuen.
Oplevelsen er gratis for brugeren. QR koden ovenfor viser, hvordan det virker og det
kan også ses i denne film https://www.youtube.com/watch?v=JhIIeTmxrEk

Fordele for Københavns Kommune: Talking Statues har allerede vist sig populært
blandt københavnere og turister. Projektet tilbyder en interaktiv historiefortælling
direkte på de steder, hvor historien har udspillet sig, gennem statuerne. Det leverer
historien på en sjov og anderledes måde til mennesker fra alle kulturer og
aldersgrupper. Projektet giver en forståelse af Københavns arbejds- og
industrihistorie, især inden for skibsbyggeri, og skaber en forståelse af den kultur,
statuen repræsenterer.

Kvalitetsprodukt: Udarbejdelsen af installationen sker professionelt med dygtige
skuespillere og forfattere. Appen, videoen og hjemmesiden udvikles med høj
standard for at sikre, at alle disse elementer fungerer optimalt.

Tilsagn: Vi har fået tilsagn fra kunstneren Jens Galschiøt, samt fra idegruppen bag
monumentet og Københavns Kommune. Vi mangler nu alene finansielle midler til at
realisere B&W-projektet.

Tidsplan: Vi forventer, at projektet med støtte fra Københavns Kommune vil være
klar til mart-april 2025, inklusive applikationen på Christianshavn, hjemmesiden, og
den tilhørende korte video, der visualiserer fortiden for de besøgende. Statuen vil
tale i mange år herefter og kræver ingen vedligeholdelse.

Beløb som ansøges om: Vi ansøger Kultur- og Fritidsforvaltningen om 20.000 DKK
til at finansiere alle tre dele: Talking Statues-applikationen, hjemmesiden, og
videoen. Budget vedlægges ansøgningen.

Ansøger:
Talking Statues Association
CVR: 38222856
Islands Brygge 3
2300 København S
Hjemmeside: www.talkingstatues.com
Arbejdernes Landsbank
Konto nummer: 5337 0241628



Talking Statues Association er en frivillig forening baseret på Islands Brygge, tæt på
de historiske fabrikker på Christianshavn. Siden 2013 har foreningen udviklet og
produceret Talende Statuer i flere lande, herunder England, Skotland, USA,
Georgien, og Holland. Vores team har stor erfaring med at udvælge de rette
skuespillere og forfattere samt med programmering af installationer og produktion af
skilte. Derudover besidder vi omfattende erfaring inden for tv- og videoproduktion.

Vi håber, at medlemmerne af Kultur- og Fritidsforvaltningen vil støtte os i at lave
disse tre elementer. Med støtte fra kunstneren Jens Galschiøt og i samarbejde med
Arbejdermuseet samt med tilladelse fra Københavns Kommune ønsker vi at
realisere dette projekt og søger om støtte.

Med venlig hilsen

David Peter Fox

Producer / TV-tilrettelægger
Talking Statues Association
Islands Bruygge 3
København S

Billeder kan frit lægges på nettet med ansøgning.



BUDGETSKABELON, PROJEKTTILSKUD 

Det er en foruds¾tning for udbetaling af K¿benhavns Kommunes projekttilskud at tilskudsmodtager 
udarbejder et budget, der er opstillet i overensstemmelse med denne budgetskabelon. Budgettet skal 
godkendes af Kultur- og Fritidsforvaltningen.

Alle felter markeret med gult skal udfyldes. Der mŒ gerne tilf¿jes linjer, under sŒvel indt¾gter som udgifter. 
SŒfremt I ikke har indt¾gter fra eksempelvis fonde, honorarer eller billetindt¾gter, skriver i 0 i feltet ud for. 

Aßyses eller ¾ndres v¾sentlige dele af projektet skal budgettet revideres og sendes til Kultur- og 
Fritidsforvaltningen med en forklaring pŒ ¾ndringerne. ®ndringerne og det reviderede budget skal 
godkendes af Kultur- og Fritidsforvaltningen.

Det senest godkendte budget skal sidenhen anvendes som grundlag for regnskabsaß¾ggelse, og 
v¾sentlige afvigelser fra budgettet skal Œrsagsforklares (se vedlagte regnskabsmodel og -instruks). 

Tekst i kursiv er vejledningstekst.

Tilskudsmodtagers navn: Talking Statues Association

CVR: 38222856

Projektets navn: Statue of B&W-arbejderen pŒ Christianshavn bringes til live 

Projektperiode:

Projektperioden er lig med udgiftsperioden, dvs. den starter nŒr de f¿rste udgifter afholdes og slutter, nŒr 
den sidste udgift er afholdt.

Indt¾gter   Budget Budget 

Œret f¿r
(hvis der er 
givet tilskud 
Œret f¿r)

NotŽr om bel¿bet er 
ans¿gt eller allerede 
bevilliget.

Ans¿gt tilskud fra Kultur- og Fritidsudvalgets 
disponible midler

20.000 0 Ans¿gt

¯vrige tilskud, speciÞceret (herunder ¿vrige tilskud 
fra K¿benhavns Kommune, fra fonde, sponsorer mm. 
hvis I ingen har skrives 0. Posterne er eksempler, der 
kan ¾ndres efter jeres konkrete indt¾gter)

EgenÞnansiering 5000 Bevilliget

b)

c)

Honorarer

Billetindt¾gter
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¯vrige indt¾gter, speciÞceret

a)

b)

c)

INDT®GTER I ALT 5000

Udgifter 

Posterne er eksempler, der kan ¾ndres efter behov, 
men I skal oplyse til hvad I ¿nsker at anvende det 
ans¿gte tilskud

Budget Budget Œret f¿r
(hvis der er givet tilskud Œret f¿r)

L¿n og honorarer

Producer 1500

Forfatter 2000

Skuespiller 2000

Studie optagelse 1300

App produktion

Design 800

Kodning af app 2500

Skilte produktion

Design skilt 800

Print skilt 2 stk 

1000

Montering 1000
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Video om B&W: f¿r/nu

Optagelse og klip 4000

V¾rt i video 1300

Arkiv materiale 5000

Hjemmeside (Talenende statuer i K¿benhavn) 3000

UDGIFTER I ALT 26.200

RESULTAT 21.200

Kommentarer/forbehold:

Budgettet og ans¿gningen er opdelt i tre hovedelementer (talende statue, hjemmeside og Þlm), udvlaget 
kan n¿jes med at st¿tte to elementer eller bare det vigtigste element som er den talende statue.
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how does it work?

See videoSee video
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