Et prototype lab for lokal produktion, urbane lgasninger og
borgerrettet innovation

Ansggning til Kultur- og Fritidsudvalget
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Foreningen Maker sgger Kultur- og Fritidsudvalget om tilskud til Underbroen pa 300.000,00 kr. til, at
videreudvikle og styrke borgerrettede aktiviteter og projekter inden for design, arkitektur, baeredygtig
byudvikling og teknologi under og omkring Langebro. Foreningen sgger penge til, at udvikle metoder og
projekter der kan sta pa skuldrene af Underbroens eksisterende aktiviteter og erfaringer, som med statte fra
KFU kan udvikles strategisk som en malrettet indsats omkring borgerrettede aktiviteter inden for fglgende tre
formater: 1) Kulturelle oplevelser/kreative feellesskaber, 2) Dannelse/uddannelse, og 3) Medskabelse/
demokratisering.

Med et tilskud fra KFU kan nysgerrige og virkelystne borgere — unge som gamle, i lokalomradet og resten af
Kgbenhavn — fa adgang til et spirende netveerk af kebenhavnske ivaerkszettere og makere, samt blive
dannet og inddraget helt praktisk i byudviklings- og innovationsprocesser, gennem kulturelle arrangementer,
workshops og uddannelsesprogrammer omhandlende temaerne: samfund 4.0, byggeri 4.0 og industri 4.0.

| Maker arbejder vi for at udbrede kendskabet til maker-kulturen og interessen for teknologi, praktisk
ivaerkseetteri og byudvikling i den digitale og teknologiske tidsalder. Til dagligt arbejder vi taet sammen med
Underbroens omkringliggende partnere pa bryggen omkring eksperimenterende byudvikling, lokal og
baeredygtig produktion samt urban innovation og inddrager ofte med stor succes lokale borgere i vores
arbejde. Borgerne skal indtaenkes som en vaesentlig ressource nar byen transformeres, og foreningen sgger
derfor tilskud til, at Underbroen i 2019 kan fungere som fysisk test laboratorium og kulturelt mgdested for
borgerinddragelse og oplysning inden for ovenstdende tematikker. Aktiviteterne hvortil der anmodes om
stette vil fokusere pa at skabe et lokalt, kreativt og socialt faellesskab omkring kreativ, teknologisk og
innovativ byudvikling gennem aben adgang til veerkstedets produktionsfaciliteter og viden, kulturelle
oplevelser i samarbejder med vores omkringliggende partnere, fritidstilbud og abne workshops.

12019 eansker Maker at fremme abenhed og samskabelse i byudvikling, teknologiforstaelse og kreativ

dannelse gennem falgende borgerrettede aktiviteter:

Udvikling og afholdelse af fritidstilbuddet “Ga til Maker”, som er malrettet lokalomradets bgrn og unge i
alderen 10-16 og afholdes fra februar til april i 2019.

- Samskabelse af en minifestival pa havnefronten i samarbejde med DAC, Realdania og BLOXHUB, med
fokus pa co-creation og baeredygtigt design i arkitektur og byggeri.

- Afvikling af manedlige inspirations-aftener og netvaerksarrangementet — Maker Meet Ups — der
preesenterer og fremviser inspirerende projekter og viden i et lettilgeengeligt og inddragende format.

- Ugentlige abne vaerksteds-aftener — Open Lab Wednesdays - hvor lokalomradets borgere har aben
adgang til Underbroen og kan arbejde pa egne projekter, samt reparere deres ting, side om side med
veerkstedets makere.

- Borgerrettede byudviklingshackathons (workshops) som en del af Makers etablering af en lokal test zone
og et folkeligt laeringsrum under og omkring Langebro.

- Sommerskole i 2019 for bgrn og unge, hvor der bliver arbejdet med urban problemlgsning gennem leg og
kreativ udfoldelse, social aktiviteter og undervisning.
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Kort om Underbroen

Underbroen er bredt forankret i Kebenhavns Kommune

Underbroen har et tveergaende formal og mission, og vi arbejder derfor sammen med flere forvaltninger.
Herunder, Copenhagen Solutions Lab, TMF, Innovationshuset, KFF (herunder bl.a. om Beijing Design
Week), BUF, og konkrete kommunale initiativer, e.g. Storm20.

Underbroens centrale beliggenhed under Langebro har affedt steerke samarbejder med omkringliggende
organisationer og virksomheder. Underbroen samler og understgtter et professionelt netvaerk af kreative
og innovative iveerksaettere og designere (Makere), som arbejder i speendfeltet mellem ny teknologi og
traditionelt handvaerk. Underbroen er samtidig et madested og laeringsrum for etablerede virksomheder,
organisationer og kommunale instanser, som gnsker at arbejde med nye urbane lgsninger gennem
designtaenkning, prototyping og digital produktion (3D printere, laserskaerere, CNC-fraesere, open source

Staerke partnere omkring havnefronten og i Europa (Faktaboks)

Underbroens arbejde baseres pa sektorielt bredt funderede samarbejder mellem organisationer,
forvaltninger, kreative ivaerksaettere og graesrgdder. Dette giver Underbroen en unik position og skaber et
abent og eksperimenterende samskabelsesmiljg, midt i storbyen. Maker arbejder allerede teet sammen
med BLOXHUB, Ingenigrforeningen (IDA), Dansk Design Center, Dansk Arkitektur Center og Alexandra
Instituttet og har bidraget til at skabe steerke synergier langs havnefronten, med et flles formal om, at
skabe beaeredygtig byudvikling, kreativ innovation, understgttelse af de kreative vaekstlag i Hovedstaden,
samt et inddragende byrum.

Underbroen har gennem de seneste to ar oparbejdet et stort og forskelligartet netveerk i Europa, af bade
fablabs, forskningsinstitutter og interesseorganisationer. Underbroens internationale netvaerk er bl.a.
funderet i brede EU-projekter, samt gennem internationale aktgrer, organisationer og fablabs der arbejder
med Fab City-agendaen, som kort sagt handler om at udvikle byer til, at blive 50% selvforsynende i 2054,
samt skabe mere demokratiske og baeredygtige byer. Maker har saledes allerede teette relationer med
blandt andet Fab City Research Center i Barcelona (tidl. Fablab Barcelona), Fab Foundation (globalt
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Underbroen 2019

Maker vil i hele 2019 arbejde fokuseret pa at styrke Underbroens borgerrettede
tilbud gennem udvikling af nye aktiviteter i samarbejde med verkstedets
omkringliggende akterer og Kebenhavns borgere, samt udviklingen af
borgeroplysende og -inddragende initiativer der abner Foreningens aktiviteter op
for byen og inviterer borgerne indenfor.

Ga til Maker

Foreningen Maker vil i 2019 udvikle og afholde fritidstilbudet Ga Til Maker, malrettet lokalomradets barn og
unge i alderen 10-16 ar. Tilbuddet bidrager til forvaltningens visioner inden for den abne skole og det hele
barneliv og skal udvikle deltagernes teknologiforstaelse og digitale feerdigheder, mens de lzerer at “make”
med lokalomradet som case.

Foreningen Maker ser et stort potentiale i, at udvikle barn og unges digitale og kreative kompetencer
gennem prototyping, interaktive designprocesser og designtaenkning. Maker gnsker, at bidrage til den &bne
skole og det hele barneliv ved, at kombinere leg, kompetenceudvikling, inddragelse og kreativitet. Konkret
sgges der penge til udviklingen af fritidstilbuddet, Ga til Maker. Missionen er, at bidrage til en demokratisk og
social dannelse, samt understatte skaber dannelse og digital dannelse hos bgrn og unge.

Ga Til Maker vil blive afholdt hver anden tirsdag i februar, marts og april 2019 (i alt 6 gange og 1 udstilling).
Ga Til Maker slutter med en udstilling pa mini-festivalen omkring Langebro den 18. maj 2019. Udfordringerne
som deltagerne skal arbejde med gennem design, prototyping og digital produktion, er fremtidens havnefront
i Kgbenhavn.
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5. Februar 2019, kl. 16-20 Designtaenkning og prototyper, 3D modellering (Hold 1)

19. februar 2019, kl. 16-20 Digital Produktion (laserskeerer) (Hold 1)
5. Marts 2019, kl. 16-20 Designtaenkning og prototyper, 3D modellering (Hold 2)
19. Marts 2019, kl. 16-20 Digital Produktion (laserskeaerer) (Hold 2)
2. April 2019, kl. 16-20 Designtaenkning og prototyper, 3D modellering (Hold 3)
16. April 2019, kl. 16-20 Digital Produktion (laserskeerer) (Hold 3)
18. Maj 2019 Mini-festival omkring Langebro - Ga Til Maker Udstilling
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Mini-festival omkring Langebro

Foreningen Maker vil skabe og afvikle en minifestival pa havnefronten i samarbejde med DAC, Realdania,
BLOXHUB, og havnefrontens andre aktgrer, med fokus pa co-creation og baeredygtigt design i arkitektur og
byggeri. Mini-festivalen vil vaere med til, at aktivere omradet og borgerne i og omkring Langebro og afholdes
lerdag d. 18. maj og sgndag d. 19. maj 2019, i Store Bededagsferien.

Indhold og aktiviteter:

- Ga Til Maker udstilling

- Byg en CNC-skaret kajak

- Prgv en CNC-skaret kajak

- Lav negleringe af genbrugsplast

- Repair Café

- Laserskeer smykker

- Ga pa opdagelse i nye urbane Igsninger (society 4.0, industry 4.0 og build 4.0)
- ...0g meget mere

Forventet gaesteantal: 1500-2000 personer

Tidligere aktiviteter bekraefter, at der er vilje til at deltage i abne og kulturelle arrangementer i og omkring
Langebro, og med abningen af BLOX og den nye havnefront er der stort potentiale for, at aftholde en mini-
festival der hylder baeredygtig byudvikling, arkitektur, design og teknologi gennem inddragende og
borgerrettede aktiviteter.

Underbroen har tidligere veeret en del af Kulturnatten i bade 2016 og 2017, hvor rundt regnet 600 gaester har
besagt Underbroen. Under BLOX-abningen havde Underbroen programlagt en bred vifte aktiviteter indenfor
og udenfor for omkring 300 besa@gende - bl.a. ga pa undervandsoplevelse, lege med interaktive
installationer, laserskaering og mere.
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Maker Meet Ups

Foreningen Maker vil i 2019 skrue ambitionsniveauet for vores borger- og netvaerksmgder op og afholde
flere manedlige Maker Meet Ups. Maker Meet Ups er det fora, hvor vi vender vrangen ud pa de projekter,
aktiviteter og initiativer der findes inden for maker- og tech-miljgerne, og preesenterer dem for et nysgerrigt
publikum i Underbroen. Her praesenterer inspirerende iveerksaettere, entreprengrer og ildsjeele deres
projekter, produkter og idéer og stgrre tematikker tages op til eftersyn.

Maker Meet Ups vil blive afholdt den sidste torsdag i maneden (undtagen juli og august) fra kl. 18.00-21.00,
med start torsdag den 31. januar 2019. Formalet med Maker Meet Ups er, at samle bade borgere, makere,
beslutningstagere og omradets akt@rer omkring udvalgte tematikker inden for omraderne: Society 4.0, Build
4.0 og Industry 4.0. Maker Meet Ups kan rumme bade showcase-, debat- og opleegsformater, og vil blive
kurateret og udviklet af Foreningen Maker i samarbejde med kgbenhavnske akterer fra forskellige brancher
og borgergrupper.

Eksempler pa temaer:

- Den selvproducerende by - Lokalisering af produktion og forbrug i byen (Fab City agendaen).

- Distribueret Design — en ny fremtid for design, fremstilling og distribution? (Distributed Design Market
Platform)

- Den inddragende by - Samskabelse for mere demokratiske og inddragende byer.

- Den cirkuleere by - Kan byer bliver cirkuleere?

- Food Tech - State of the Art innovation i food tech i Kgbenhavn

- Den legende by - Leg som redskab til, at forme fremtidens byer

- Den kunstneriske by - Urban kunst og kultur i Kgbenhavn

Foreningen Maker, June 2018 Side 8 af 13



Abent vaerksted (Open Lab Wednesdays)

| 2017 har Maker testet et abent veerksteds-format - Open Lab Wednesdays - med statte fra Kulturhavn365.
Her blev der blandt andet arbejdet med plastgenanvendelse og bygget to maskiner, som ggr det muligt at
genanvende plastikaffald. Der er ogsa blevet udviklet og produceret en open source kajak. Den sejler nu
rundt i Kgbenhavns havn.

Foreningen Maker sgger midler til atholde dbent vaerksted - Open Lab Wednesdays - med start onsdag d. 9.
januar 2019.

Initiativet Open Lab Wednesdays handler om, at abne dgrene op til Underbroen én gang om ugen. Det giver
interesserede borger mulighed for, at prgve kraefter med digitale produktionsteknologier, designtaenkning,
prototyper, open source design, samt have adgang til en ugentlig repair café i lokalomradet hvor
lokalomradets beboere kan fa rad, vejledning og plads til at reparere deres egne ting (cykler, tv'er, mv.). Der
seges derfor midler til materialer, afvikling og udbredelse af konceptet sa flest muligt borgere kan fa adgang
til veerkstedet pa ugentlig basis.

Eksempler pa aktiviteter og indhold:

- Leer at arbejde med digitale produktionsteknologier (3D print, laserskaering og cnc-fraesning)
- Repair Café (cykelreparation, computerreparationer, og mere)

- Arbejde med projekter som Underbroen tilbyder (plastgenanvendelse)

- Byg din egen kajak (materiale kostpris ca. 1.500,00 kr.)
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Borgerrettede Workshops og Hackathons

Maker vil i 2019 afholde to borgerrettede hackathons og workshops som del af udviklingen og etableringen
af en udendgrs test-zone og et interaktivt oplevelsesrum under Langebro. Projektet sker i samarbejde med
Alexandra Instituttet, Copenhagen Solutions Lab, BetaLab og BLOXHUB med visionen at skabe en
udendears test-zone for smart city-lgsninger, byudvikling, undervisning og interaktivt byrumsinventar.

Statte fra Kultur- og Fritidsudvalget vil bidrage til, at den indtil nu oversete oase under Langebro, kan
etableres som et test-omrade og opdagelsesrum sammen med borgerne og de omkringliggende aktarer.
Malsaetning for 2019 er, at inddrage borgere i, hvordan testzonen skal opbygges og hvilke aktiviteter
omradet skal kunne rumme. Maker gnske med et tilskud fra KFU, at iveerkseette to hackathons og workshops
i omradet, der skaber rammerne for et anderledes havneliv, nysgerrighed og folkevidenskabelige aktiviteter
der binder omradet mellem Underbroen, Street Lab og BLOXHUB sammen.

Test-zonen skal placeres under Langebro og skal understgtte innovative initiativer inden for baeredygtig
byudvikling og kreativ vaekst (design, arkitektur, byggeri, kunst og teknologi), gennem demokratisering og
borgerinddragelse.

En forlengelse af Street Lab

Test-zonen laegger sig i forlaengelse af Kabenhavns Kommunes eksisterende Street Lab, som har et mere
kommercielt fokus. | modsaetning hertil er fokus for test-zonen under Langebro, at indeholde saerskilte
borgerinddragende og -oplysende aktiviteter inden for smart city-lasninger og interaktivt byrumsdesign. Det
er Makers ambition at udvikle aktiviteter der bidrager til den helarlige aktivering af udendgrsarealerne under
Langebro, og som bidrager til et tryggere, mere synligt, aktivt og inddragende byrum - der med folkelige
tilbud binder omradet mellem Underbroen, Street Lab og BLOXHUB sammen.
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Sommerskole (Innovations Camp)

Maker gnsker til slut at afholde sommerskole i Underbroens lokaler og under Langebro i sommeren 2019.
Sommerskolen vil blive afholdt for 40 deltagere (unge mellem 10-18 ar) over 4 dage i uge 29.

Sommerskolen er et malrettet initiativ, hvor der bliver arbejdet med urban problemlagsning gennem leg og
kreativ udfoldelse, social aktiviteter og undervisning.

Foreningen Maker vil indga samarbejder med kebenhavnske aktarer om, at identificere 4 udfordringer, som
de 40 deltagere skal arbejde med fordelt pa 4 grupper (10 deltagere pr. gruppe). Hver gruppe vil fa tildelt en
kontaktperson, som vil sparre, inspirere og hjaelpe gruppen med, at lase den givne udfordring.

Sommerskolen er et fritidstilbud i sommerferien, og deltagerne vil i Iabet af de 4 dage blandt andet leere, at:

...arbejde design- og prototypeorienteret
...arbejde problemlgsende
...arbejde i grupper, og samarbejde med bgrn og unge fra andre klassetrin og baggrunde

Eksempler pa udfordringer:

- Skraldesortering og skrald i byrummet i
forbindelse med udendgrs events
(Opgavestiller: Materiale Centralen og
TMF).

- Cykelparkering og trafik-flows i
Kgbenhavns Kommune (Opgavestiller:
Copenhagen Solutions Lab)

- Cirkuleert byggeri og baeredygtig arkitektur
(Opgavestiller: BLOXHUB og Lendager
Arkitekter)

- Fremtidens skole (Opgavestiller: BUF og
Coding Class)

Resultater og lgsningsforslag fra sommerskolen vil blive praesenteret og showcaset under Foreningens
Maker-festival, Copenhagen Maker, i september 2019.
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Tidligere og Nuvaerende Projekter og Aktiviteter

Demokratisk oplysning og empowerment - borgerrettede aktiviteter. Folkeoplysning og
borgerinddragelse - der bade kommer borgere, by og projekter til gode.

3-arigt EU-projekt om samskabelse skal giver lzering for fremtidige samskabelsesprocesser

| slutningen af 2017 fik Maker godkendt et 3-arigt EU-projekt (SISCODE) sammen med 17 andre
Europaeiske aktgrer. Koordinator p& projektet er Politecnico Di Milano, og Dansk Design Center er ogsa
bidragsyder. Projekter er et praktisk forskningsprojekt om multidisciplinaer samskabelse i byudviklings- og
beslutningsprocesser, og er i trad med BLOXHUBs fokus pa, at “co-create solutions for better cities” (http://
bloxhub.org/about/). Projektet er opstartet i Maj 2018, og Underbroens budgetramme er pa omkring 1,5
millioner kr. Underbroen kommer i 2019 til at udrulle 3 konkrete labs (forlgb), hvor multidisciplinaer
samskabelse i beslutningsprocesser afprgves, prototypes og evalueres.

Det vil blive gjort gennem hackathons og prototype workshops med aktarer fra flere sektorer som skal
udvikle forskellige I@sninger pa relevante og konkrete problemstilling. Partnere i de 3 labs er: BLOXHUB,
Alexandra Instituttet og CSL. Underbroen vil aktiverer resultater og erfaringer fra SISCODE-projektet, hvor
der arbejdes pa professionelle og pa et EU-niveau, og der sgges derfor penge til at kunne udvikle og
implementerer

vil Underbroen i 2019 inddrage borgere fra forskellige lokalomrader i projektet, og yderligere lave
formidlings- og inddragelsesaktiviteter pa baggrund af resultaterne fra SISCODE-projektet.

Underbroen vil i 2019 fokusere pa en stgrre grad af aben adgang til faciliteterne gennem koncepterne, Open
Lab Wednesdays og Maker Meet Ups, ligesom kommende undervisningsforlab og inddragende workshops
vil have et fokus pa demokratisering af viden, produktion og teknologier.

En skonomisk bzeredygtighed og baeredygtige forretningsmodeller gennem lokal produktion,
professionalisering af maker-miljoet, og cirkulaere tiltag.

Maker og Underbroen understgtter et spirende netvaerk af kreative iveerksaettere og designere

Foreningen Maker er med i et EU-projekt og distribueret design og produktion (DDMP - Distributed Design
Market Platform). Her skal en distribueret design platform, vaere med til, at understatte hovedstadens
kreative ivaerksaettere og designere. Foreningen Makers og Underbroens netvaerk af designere og kreative
ivaerkseettere i vigtigt for multidisciplinaere samarbejder og projekter, da deres kompetencer og viden bliver
sat aktivt i spil i innovationsforlgb. Budgetrammen for DDMP-projektet er omkring 180.000,00 kr.

Foreningen Maker engagement i DDMP bliver aktiveret over sommeren og efteraret 2018, hvor der vil veere
en international udveksling af designere og makere, heriblandt som abne residencies i Underbroen. Arbejdet
med DDMP vil fortseette i 2019, hvor Maker og Underbroen vil udvikle events workshops som er malrettet det
kreative vaekstlag, og omhandle fremtidens produktion og distribution.

Succesfuldt innovationsforlob med CSL og Skadedyrsenheden i 2017-2018

| 2017 iveerksattes en samarbejdsaftale med Copenhagen Solutions Lab. Der er blevet udviklet 4 prototyper
af en smart rottefaelde, som skal funktionstestes over sommeren. Rottefeelden er blevet udviklet i
samarbejde med skadedyrsenheden, CSL, og Underbroens makere. Projektet har bl.a. faet pressedeekning i
DR P1 - Public Service. Projektet har en veerdi af ca. 200.000,00 kr.

Staerre fokus pa multidisciplineere innovationsforlab og kommunal innovation

Pa baggrund af de gode erfaringer og resultater fra rottefeeldeprojektet, vil Maker og Underbroen i 2019
leegge starre vaegt pa, at udvikle og afvikle innovationsforlab med relevante aktgrer og Underbroens
specialiserede maker-netvaerk. Maker vil derfor i 2019 finde, udvikle og afvikle et stgrre innovationsforlgb
med minimum tre forskellige aktarer.

BLOXHUB og Underbroen som centrale akterer for Keabenhavns designere, arkitekter og makere
Med abningen af BLOX, dbnede Underbroen tre sma prototype labs i BLOXHUB. De 3 prototype labs skal
understgtte beboernes daglige arbejde fokuseret omkring baeredygtigt design, arkitektur og byggeri. Der
tilbydes yderligere introduktionskurser i faciliteterne, metoderne og maskinerne som er til radighed i
Underbroen. Maker og Underbroen understatter derigennem et etableret netvaerk af danske design-,
arkitektur, og byggerivirksomheder.

Malet for relationen til BLOXHUB er, at videregive kompetencer inden for digitale produktionsteknologier,
samt inspirere etablerede virksomheder og borgere til, at arbejde mere prototype-baseret med ideudvikling
og urbane Igsninger. Synergierne mellem Underbroen og BLOXHUB skal dog ogsa findes i forskellene, hvor
Underbroen repraesenterer det kreative vaekstlag, og er moderator for borgerrettede aktiviteter i

Foreningen Maker, June 2018 Side 12 af 13



lokalomradet. Underbroen vil derfor i 2019 udvikle og afvikle borgerrettede aktiviteter i form af masterclasses
og en sommercamp i samarbejde med BLOXHUB og DAC, hvor “co-creation” og borgerinddragelse saettes i
fokus for byudvikling. Der vil veere stort fokus pa praktisk og design-drevne aktiviteter, hvor lgsninger for e.g.
“fremtidens Kgbenhavn” skal laves som fysiske prototyper.

Vejen mod en gren baeredygtighed og en tredobbelt bundlinje

Cirkulzere modeller og systemer skal afprgves i praksis

Underbroen er med i en EU-ansggning (CIRCuIT), som del af H2020. Projektet er bl.a. sammen med Teknik-
og Miljgforvaltningen, og omhandler cirkulzer gkonomi og cirkuleere forretningsmodeller, hvorigennem
Underbroen vil fungerer som forsggssted for cirkulaere modeller ift. genanvendelse af materialer, cirkulaer
infrastruktur og baeredygtig produktion. Herunder, har Underbroen tidligere afholdt Open Lab Wednesdays,
hvor borgere og makere samledes om, at bygge to open source plastgenanvendelsemaskiner.

Med et stigende fokus pa cirkuleere forretningsmodeller gnsker Underbroen, at afholde to workshops i 2019,
som fokuserer pa oplysning om cirkuleere modeller i forbindelse med genanvendelse af materialer, herunder
genanvendelse af plastik. Det vil bl.a. blive gjort gennem oplysende og inddragende workshops om
plastgenanvendelse, samt en mapping af muligheder og udfordringer ifm. at source genbrugsmaterialer.

Fab City - en ambitiss model for fremtidens byer

Foreningen Maker og Underbroen er en del af det danske konsortium, Fab Danmark, som bygger pa det
globale initiativ, Fab City. Initiativet handler om, at byer skal blive selvforsynende, og aendre maden hvorpa vi
forbruger, designer og producere i fremtidens byer. | den forbindelse var Maker og Underbroen i September
2017 medkoordinator og medudvikler af Fab City Summit i Kebenhavn. Der afholdes nyt Fab City Summit i
Paris i Juli 2018, hvor Danmark vil veere steerkt repraesenteret, og danske politikere ligesa inviteret formelt af
Paris.

Maker og Underbroen @nsker, at understgtte Fab City-initiativet ved, at understette og promovere designere
der arbejder med baeredygtighed og lokal produktion. | 2019 vil Maker og Underbroen stille 2 udfordringer
som binder sig op pa Fab City initiativet. Udfordringerne, vil blive malrettet bade borgere og relevante
organisationer. Malet er, at udvikle ideer og prototyper pa Igsninger for, hvordan Kgbenhavn bliver mere
selvforsynende. Et samarbejde med IDA, Copenhagen Foodtech Community og BLOXHUB er oplagt her.

Andre projekter og initiativer

“Leer at fridykke og bes@g muslingelinerne i havnen” (Maritime Nyttehaver, Opdag Havet, Fra Bund til Mund, Sharing
Copenhagen og Underbroen).

- “Past and Present Prototypes” (IldemoLab - Force, DDC og Underbroen)

- “Debatter UNDERBROEN - Builders of the Future ” (Ingenigrforeningen IDA, DDC og Underbroen)

= “Coding Class 2017” (dommer og opgavestiller)

og Underbroen)
= Vi har lavet design og produktion af Storm20 og Arkaeologisk Vaerksteds faciliteter.
= Vi har lavet store interaktiv produktion til udstilling “Smartphonemania” pad Danmarks Teknologiske Museum.

Center, Roskilde Festival, Islandsbrygge Kulturhus, BLOXHUB, m.f.

- “Bits and Beers - Crazy inventions that could change the world” (IdemoLab - Force, Danmarks Tekniske Museum, Cotter

= Vi har designet og produceret byrumsinventar, kunstinstallationer og indretning til bl.a. Postgrunden, Copenhagen Visitor
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UB budget for KFU ansggning

Omkostninger: Antal Stk

A og p delse (arsvaerk) 580.000
Daglig ledelse, projektledelse og medarbejdere 550.000
Revision og regnskab 30.000
Faste omkosntinger (drift) 278.000
Leje + forbrug, lokaler 210.000
Rengering 20.000
Vagtservice og alarm 10.000
Internet (fibernet) 30.000
Forsikringer (herunder arbejdsskade og erhvervsansvars) 8.000
Diverse 15.000
Proj i , herunder ificeret 1.238.000
Ga til Maker 112.000
Projekttimer, Maker 156 250 39.000
Honorering af afviklere (2 x 1000/gang) 24 2.000 48.000
Workshopmaterialer (500 kr/deltager) 40 500 20.000
Kommunikation og PR 5.000
Mini-festival pa havnefronten 95.000
Projekttimer, Maker 120 250 30.000
Udvikling af festivalformat, indhold og tematikker 40 250 10.000
Kommunikation og PR 20 250 10.000
Forplejning 100 50 5.000
Rammeomkostninger (udstyr, el, tilladelser, transport mv) 20.000
Godtgerelse til udstillere (materialer, udstyr, mv) 20.000
Maker Meet Up 85.000
Projekttimer, Maker 120 250 30.000
Honorering af opleegsholdere 30 1.000 30.000
Godtgerelse for transport og rejser 5.000
Indkeb af materialer, mv. i forbindelse med opleeg 10.000
Forplejning 5.000
Kommunikation og PR 5.000
Open Labs 131.000
Projekttimer, Maker (8 timer/uge inkl. drift, indkeb, deltagerbetjening, mv) 384 250 96.000
Indkeb af materialer, licenser, mv 20.000
Indkeb af udstyr 10.000
Kommunikation og PR 5.000
Hackathons 40.000
Projekttimer, Maker 10.000
Honorering af eksterne 15.000
Indkeb af materialer, mv. 10.000
Forplejining 5.000
Sommerskole 109.000
Udvikling og tilrettelzeggelse af sommerskole 60 250 15.000
Afvikling og evaluering 140 250 35.000
Markedsfering og kommunikation 4.000
Indkeb af materialer, licenser, mv (1000/deltager) 40 1.000 40.000
Indklgb af udstyr og maskiner 15.000
Andre projekter, herunder 666.000
Distributed Design Market Platform 60.000
SISCODE (direkte og indirekte omkostninger - projekttimer) 375.000
BLOXHUB introkurser 40.000
Test-Zone 130.000
Uforudsete omkostninger 200.000
OMKOSTNINGER, | ALT 2.296.000
Indtaegter:

Vaerkstedsaktiviteter, heurnder 706.000
Medlemsskaber (kontingent) 200.000
Udlejning af lokaler 80.000
Konsulentarbejde 250.000
Deltagergebyrer, mv. 88.000
Deltagergebyr, Ga til Maker (500 kr ex moms/deltager 40 500 20.000
Deltagergebyr, Sommerskole (1500 kr ex moms/deltager) 40 1.500 60.000
Salg af drikkevarer, Maker Meet Ups 8.000
Fonde og puljer 1.075.000
EU-kommissionen, SISCODE-projekt 800.000
EU-kommissionen, Distributed Design Market Platform-projekt 75.000
Realdania (Test-zone) 200.000
Partnerskaber 140.000
Partnerskaber, Test-zone 80.000
Partnerskaber, Mini-festival 40.000
Partnerskaber, Sommerskole 20.000
Sponsorater 70.000
Produktsponsorater 70.000
INDTAGTER, | ALT 1.991.000
Balance -305.000
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Samarbejde mellem Bloxhub og Underbroen.

Hermed fremsendes hensigtserkleering fra Bloxhub, der redeggr for vigtigheden af, det
urbane lab, Underbroen, er en integreret del af Bloxhub community.

Som en International Innovation hub, med fokus pa baeredygtige byer, er det Bloxhub’s
formal, at understgtte innovation og netveerksdannelse, blandt private virksomheder,
organisationer og byer. Malet er at veere med til at skabe arbejdspladser, og lgfte
Danmark’s eksport inden for dette omrade.

Der vil | Bloxhub veere afsat ca. 100 pladser til start up’s, der alle arbejder inden for
Igsninger til byer. Det drejer sig om en blanding af tidlige start up’s, og mere erfarne.
Feelles for dem er, at en vital del af deres arbejde er fast prototyping, bade inden for
tech, design og arkitektur. Dette kreever adgang til avancerede faciliteter, som
understatter fast prototyping, men ogsa ville kunne lave faerdige produkter.
Underbroen spiller ind i en lokal produktions-agenda, som indeholder en mere
baeredygtig og fleksibel tilgang til produktion, prototypeudvikling, fragt, recycling af
materialer mv.

Dette er ikke kun begraenset til start up’s, de resterende 450 arbejdspladser i Bloxhub,
som bestar af alt fra mindre firmaer, til store internationale virksomheder, vil ogsa
anvende denne mulighed.

Den fysiske naerhed er altafggrende, for at ovenstaende ville kunne lade sig gere.
Derfor er Underbroen lokaliseret det helt rigtige sted, ift. understottelse af dette, samt
for fremtidige synergier, relation og faelles projekter.

Det er aftalt med Underbroen, at de sammen med Bloxhub etablerer, 3 sma labs i
Bloxhub’s arealer, med begraenset faciliteter. De 3 labs skal give mulighed for at
arbejde hands on i Bloxhub, samt fa inspiration til, hvordan der kan interageres med,
og arbejdes hos Underbroen. Underbroen etablerer dette Lab, som ekstern partner,
der i gvrigt er fremgangsmaden for alle de 6 forskellige Lab’s, der er i Bloxhub. Det
betyder blandt andet, undervisning i brug af maskiner/fast prototyping bade i Bloxhub,
og i Underbroens egne lokaler, mod betaling.

Det er ikke kun muligheden, for at udfere fysiske produkter, men i lige sa hgj grad hele
Maker miljget, og deres tilgang til innovation, som er centralt i dette samarbejde.
Hermed refereres der til et feelles community bundet i Bloxhubs eksisterende
community, samt Underbroens Maker-community. Det centrale er her, at der kan

arbejdes multidisciplinaert pa tveers af sektorer. INNOVATING URBANIZATION
A membership based community
bridging architecture, design,

Bloxhub ser derfor en stor ngdvendighed i, at Underbroen er en fast integreret og construction and digitalization

fysisk naerliggende del af Bloxhub.

BLOXHUB

Faestningens Materialgard
Frederiksholms Kanal 30

1220 Copenhagen K, Denmark

CVR no. 37785539

info@bloxhub.org



Best regards,
Torben Klitgaard

CEO
+45 5321 2706

BLOX
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Frederiksholms Kanal 30
Bygning B
DK-1220 Kgbenhavn K

CVR 37287121

www.danskdesigncenter.dk
ddc@ddc.dk

Hensigtserkleering - Traevaerksted UNDERBROEN

Dansk Design Center har siden UNDERBROENSs opstart i 2015 veeret en teet
samarbejdspartner, fordi vi ser steerke potentiale i UNDERBROENS rolle som et
ambitigst laboratorium for urban produktion.

UNDERBROEN giver Dansk Design Center en unik mulighed for at realisere
initiativer inden for tematiske omrdader, vi vaegter hajt pd Dansk Design
Center, som eksempelvis lokal produktion i byerne, fysisk prototyping og open
source vidensdeling. Med UNDERBROEN som mgdested kan vi realisere
speendende tveergdende samarbejder mellem designere, virksomheder og
makere, hvor vi kan prave vores initiativer af i praksis. UNDERBROEN har de
nedvendige fysiske rammer, det teknologiske udstyr og de tekniske
kompetencer til at vi sammen kan udvikle og afholde projekter der har fysisk
prototyping og designmetoder som omdrejningspunkt.

UNDERBROEN er en helt unik mulighed for at arbejde med produktion i
hjertet af Kgbenhavn. Det er et stort gnske for os at UNDERBROEN kan vokse
sig sterre i kraft af en udvidelse med et traeveerksted, der muligger realisering
af produktion i sterre skala.

Om Dansk Design Center

Dansk Design Center arbejder for at styrke anvendelsen af design i
erhvervslivet, bidrage til professionalisering af designbranchen, og fremme
design nationalt og internationalt. Vores mal er herigennem at bidrage til
Danmarks innovationskraft, veekst og velfaerd. | teette partnerskaber med
erhvervsliv, designvirksomheder, offentlige organisationer og forsknings- og
uddannelsesinstitutioner:

Med venlig hilsen

Julie Hjort

Programleder, Dansk Design Center
E: jhj@ddc.dk T: 2575 89 33
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