@KF Kontor for Veekst og Erhverv (2570)
@konomiforvaltningen

Orientering
Til @konomiudvalget

Evaluering af Copenhagen Gaming Week 2024

Resumé
@konomiudvalget orienteres om status og nggletal fra Copenhagen Ga-
ming Week 2024.

Sagsfremstilling

| Weekenden den 12.-14. januar 2024 afholdte Bellagroup for farste
gang Copenhagen Gaming Week i Bellacenteret. Fredagen bgd pé et
fagligt program for skoleklasser samt efterfelgende fri adgang til de
deltagende. Om lgrdagen og sendagen var eventen dbent for betalende
gaester.

Ambitionen med Copenhagen Gaming Week er at holde en festival,
som underholder de besggende samt saetter fokus pa og udforsker
veerdien og konsekvenserne ved gaming i et bredere perspektiv og i re-
lation til bl.a. feellesskaber, sociale relationer, esport, eidraet, sundhed,
uddannelse og karriere.

Foruden statten i 2024 har @konomiudvalget besluttet at stotte Copen-
hagen Gaming Weeki 2025 og 2026 med midler fra Megaeventpuljen.

Evaluering af Copenhagen Gaming Week 2024

| bilag 1 findes Bellagroups evaluering som praesenterer status og ngg-

letal fra eventen. @konomiforvaltningen vil fremheaeve:

- 12.500 geester bespgte Copenhagen Gaming Week

- Omkring 2000 skoleelever besggte eventen om fredagen i skoleti-
den, hvor bade Bellagroup og Kgbenhavns Kommune havde fokus
pé uddannelse og karriere

- Jf. geesteundersggelsen var 49 % af gaesterne i alderen 35-44 ar, og
64 % var afsted med born. Disse resultater passer godt med den gn-
skede malgruppe for eventen.

- 78 % af de adspurgte var overvejende eller meget tilfredse med
eventen, og 68 % onsker at bespge eventen i 2025.

- 126.000 unikke online seere s& den esportsturnering som blev afvik-
let ifm. Copenhagen Gaming Week. Ca. 3.000 tilskuere séa finalen
live i Bella Center. Formatet for turneringen bestod af en indle-
dende amatgrturnering, hvor de to vindende hold blev inviteret til
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at spille med i en kort show-turnering med to hold fra verdenseliten
(Astralis og NIP).

Kgbenhavns Kommunes egne aktiveringsindsatser ifm. Copenhagen
Gaming Week 2024
Ifm. statten til Copenhagen Gaming Week besluttede @konomiudval-

get at afseette midler til intern aktivering i kommunen v. Kultur- og Fri-
tidsforvaltningen og @konomiforvaltningen.

Kultur- og Fritidsforvaltningens indsatser var mélrettet bern og unge

med SFO- og klubrelaterede aktiviteter samt ungdomsskoler og ung-

domsuddannelser. Indsatsen blev udformet og udbudt i samarbejde
med @KF, BUF og SOF. Indsatsen bestod af:

- EtAben Skole-forlgb i Grandal Multicenter med fokus p& gaming,
beveegelse og digital dannelse. 14 skoler og ca. 400 elever deltog i
forlgbet.

- To kurser om “Digital dannelse og leg” og “Superbruger i gaming
og skaerme” afviklet af DGI Storkebenhavn og Astralis mélrettet pee-
dagogisk personale i KKFO'er, klubber og Ungevaerker. Ca. 100 lae-
rere og paedagogisk personale har deltaget i kurserne.

@konomiforvaltningens indsats var malrettet talenttiltraekning i samar-
bejde med Copenhagen Capacity, virksomheder, institutioner og gvrige
eksterne samarbejdspartnere. Indsatsen bestod af:

- Talentkampagne mélrettet spilbranchen, hvor Copenhagen Capa-
city i samarbejde med bl.a. IO Interactive udviklede to videoer til de-
ling pé bl.a. SoMe. Foruden at skabe synlighed om branchen i Grea-
ter Copenhagen, blev videoerne efterfulgt af en Q&A session som
matchede talenter med flere spiludviklingsvirksomheder. Kampag-
nen blev taget godt imod og rost for sin kreativitet, og Kulturmini-
steriet var hurtige til at lave en lign. kampagne med kulturministe-
ren i hovedrollen. Det bemeerkes, at kampagnen blev forsinket og
derfor ikke var online samtidig med Copenhagen Gaming Week.
Kampagnen blev lanceret ca. en méned efter eventen, hvilket ud-
vandede sammenhaengen markant.

- Etkort program med fokus pé talent/interesseaktivering for keben-
havnske skoleklasser under selve Copenhagen Gaming Week. Pro-
grammet blev udviklet og afviklet af enheden Future Classroom Lab
pé Kebenhavns Professionshgjskole, og ca. 400 skolebgrn deltog

Interessenter og opmarksomhedspunkter
Ingen opmaerksomhedspunkter.

@konomi
Bellagroup har modtaget 3 mio. kr. fra megaeventpuljen til Copenha-
gen Gaming Week 2024. Hertil udmgntede @konomiudvalget op til
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500.000 kr. til Kultur- og Fritidsforvaltningen til aktivering af bern og
unge og op til 500.000 kr. til Dkonomiforvaltningen til talenttiltraekning.

Bellagroup har desuden féet tilsagn om statte til at holde Copenhagen
Gaming Weeki 2025 (2,5 mio. kr.) og 2026 (2 mio. kr.). Der afsaettes
desuden op til 350.000 kr. arligt til videreferelse af skoleforlgbet v. Kul-
tur- og Fritidsforvaltningen.

Videre proces
Ingen videre proces.

Bilag
Bilag 1: Faglig afrapportering fra Bellagroup
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INTRODUKTION

COPENHAGEN GAMING WEEK

Copenhagen Gaming Week er Danmarks nye, internationale festival for alt, der handler om gaming og
esport. Der er tale om et tilbagevendende event, som skal udvikles ar for ar og pa sigt straekke sig over
flere dage, samt involvere flere aktarer og omrader i Kabenhavn.

Festivalen foregar i Bella Center Copenhagen og Bella Arena og er den fysiske manifestation af alt det, vi
elsker ved gaming: esport, teknologi, nyeste trends, faellesskaber og subkulturer, der alle er forankret |
og drevet af passion.

Copenhagen Gaming Week er udviklet i et samarbejde mellem Bellagroup, Wonderful Copenhagen og
Blackbox Media. Eventet er stgttet med midler fra Kebenhavns Kommune og Region Hovedstaden.

Kegbenhavns Kommune har bevilget et tilskud pa 3 mio. kr. til Bellagroup til planleegning og atholdelse af

eventet. Hertil har Kgbenhavns Kommune udmgntet op til 1 mio. kr. til egen aktivering af byens bgrn og

unge samt en kampagne med fokus pa talenttiltreekning. Talenttiltreekningssporet drives atf Copenhagen
Capacity.

Copenhagen Gaming Week blev atholdt farste gang fredag d. 12. til og med sgndag d. 14. januar, 2024.



NOGLETAL

#1 12.5K besggende

#2 25.000 m2 udstillings- og aktivitetsomrade

#3 150+ aktiviteter pa programmet

#4 49 % i aldersgruppen 35-44 ar*

#5 35% 4-6 timer / 28% 6-8 timer / 17% flere dage*

#6 68% onsker at besgge CGW naeste ar*

*Indsigter baseret pa Copenhagen Gaming Week’s gaesteundersggelsen med 390 respondenter.

#7 75%+ besggte alle fire verdener*
#8 64% var afsted med born*
#9 78% er overvejende eller meget tilfredse*

#10 73% vil sandsynligvis eller med stor sikkerhed
anbefale til venner og familie*

#11 Besog af = 2000 elever pa skoledagen

#12 130 presseomtaler (91 nationalt, 39 internationalt)




PRESSE-HIGHLIGHTS (NATIONALT)
Festivalspor

SPISIDAG GUIDER BYDELE UGENSTIP SHOP

Tilmeld dig Turistmonitors daglige nyhedsbrev her

Stor royal guide op til tronskiftet: 8 ting du skal lave

GAMEREACTOR Dansk v 1 Kgbenhavn 1 weekenden

MYHEDER PREVIEWS ANMMELDELSER ARTIKLER HARDWARE LIFESTYLE GUIDER ESFPORTS  WVIDH

Copenhagen Gaming Week - En helt ny
verden

Copenhagen Gaming week foregik fra 12. til 14. Januar, 2024, og
vores skribent ZtryDar var derude og kigge pa alle de
forunderlige former for leg, der kunne frembringes

Foto: Copenhagen Gaming Wekk
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sester: »At vi kom i mal
forste ar gor os umadeligt . Rekruttering

med pracision .
P Copenhagen Gaming Week

| weekenden kan du for ferste kan opleve Kebenhavns nye internationale Gaming Week i Bella Arena og Bella Center péd Amager.

stolte«

Stil skarpt pa
den rette kandidat
-

KOM MED PA REJSEN. TILMELD
DIG VORES NYHEDSBREV

Titmeld dig Turistmonitors daglige

Det bliver tre taetpakkede festivaldage med mere end 125 gamingaktiviteter og spaendende scenearrangementer pa

programmet.




is GAMING
Sz WEEK

Gaming kultur og pop-up events



ESPORT

URBAN & SPORT

NEW GENERATION

SUPERFANS

ESPORTS ARENA dannede ramme
om en international esportsturnering
produceret i samarbejde med BLAST.

Partnere og udstillere:
« BLAST

 Astralis

* Ninjas In Pyjamas

* Pimp

URBAN & SPORT udforskede
sammensmeltningen imellem
gaming, fysisk sport, bevaegelse,
mode og populeerkultur.

Partnere og udstillere:
« GAME

« Politiets Online Patrulje
- 3F

* Dingo

« eFodboldlandsholdet
* Anders Vejrgang

- FC24

NEW GENERATION havde vha.
formidling, engagement og
uddannelse fokus pa at aktivere hele
familien.

Partnere og udstillere:
« LEGO Festival of Play
« Nintendo
 FirstGrade

« Alexander Husum

« Judex

« Eiqu Miller

* RobinSamse

« Sparg Casper

FENMUN ¢
JAMUNE ¢ ;Q
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SUPERFANS bar preeg af
passionsdrevne og dybdegaende
subkulturer. Et mgdested for
forskellige communities, cosplayers,
tabletop savel som retro gamers.

Partnere og udstillere:
* Ruben & Bobby

« Cosplay

* Pixel.tv
 Warhammer

« D&D
 Nordic Card Show
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International esportsturnering
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Road to Copenhagen
Online
January 3 and 4%, 2024
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Copenhagen Showdown
Copenhagen
January 11%, 2024

4 5
Winner
._‘
Denmark
e J
% =
Winner
.___,
Sweden
@ .
Winner
‘__.
Norway
Winner
Germany g
\ J

7.

1T OV

=

R\

S\\/ 2024

Copenhagen Gaming Week
Bella Center Copenhagen
January 13 and 14%, 2024
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PRESSE-HIGHLIGHTS (INTERNATIONALT)
Turneringsspor

$ BLAST AND COPENHAGEN GAMING WEEK
= ESPORTS Al 2 JelVal HND Esports Business Manage
51 sioer ke o ) JOIN FORCES FOR GROUNDBREAKING
ey COUNTER-STRIKE 2 TOURNAMENT

Exclusive: Copenhagen Gaming Week taps BLAST INVITATIONAL TOURNAMENT | | |
for Counter-Strike event New Esports Collab Aims for Next-Level Entertainment in January 2024
& Gaminglyfe.com ® October 24, 2023 (3 Esports, Esports featured
Jake Nordland 24 October 2023 Share @ e 0
; o i 3 -
" de? "5l 33 93
% " = ’5"-7;';.‘ WOLL P .
Lo ~3y 0| e -~ ‘ , ¥ A -
«nfp e L e vy :
\ w _ X b 'baway ;

L ¢
Astralis and NIP To .

Participate in Copenhagen
Gaming Week Tournament




c NYHEDER + ANMELDELSER v ARTIKLER +
Lounge
Forside + Nyhed » Fnale mel s og NIP pa Copenhagen Gaming Week

INVITATIONAL TOURNAMENT

Nyhed

Finale mellem Astralis og NIP pa
Copenhagen Gaming Week

Af Jan Bo Kristensen - 14/01/2024

PRESSE-HIGHLIGHTS (NATIONALT)

Turneringsspor
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En del af Id HLTV

Copenhagen Gaming Week

lofter sloret for de abne

kvalifikationer™

Til januar gar det los i Bella Arena, og arrangeren har nu offentliggjort
datoer for kvalifikationer.

MANDESIDEN  vsn o vomomec. mos oo awocy o

Reklame:

SKAL DU HAVE CHANCEN FOR AT SPILLE MOD
ASTRALIS ELLER NIP PA DEN STORE SCENE?

~f Redaktionen - 4. decemb

MASSER AF GRATIS UNL

ii GAMING g
°: WEEK by  THEROAD TC

STARTS
INVITATIONAL TOURNAMENT

& Rocket League Cham
o Series Major 1: Oplev
esport i Kebenhavn!

Sa skal du tilmelde dig kvalifikationen til Copenhagen Gaming Weeks
fede CS2-turnering nu!



Resultater

#1 35 hold fra DK, SE, NO & DE deltog i online-kvalifikationerne
#2 126K Unique Viewers (Twitch)

#3 43K Max Viewers (Twitch)

#4 12.25K Hours of Stream (Twitch)

#5 +3K live-tilskuere pa tvaers af festivalens 3 dage
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Videns- og Konferencespor



Initiativer

#1 Copenhagen Gaming Week Skoledag m. 1600 elever og S brancheoplag

#2 CPH:TAGS - Tomorrow’s Awesome Games Showcase

#3 15 Developer Talks oplaeg v. branchedagen fredag

#4 Oplaeg med Pimp: ”Pimp - rejsen fra pro-spiller til analyst”

#5 Oplaeg: "At veere foraldre til en Superfan!”

#6 Oplaeg med Politiets Online Patrulje: “Game med dit barn og digital sikkerhed”
#7 Oplaeg med Judex: ” Tips & Tricks til Youtube”

#8 Oplaeg med Pixel.tv: ”Al i spil og dansk spilindustri”









PRESSE-HIGHLIGHTS (NATIONALT)
Uddannelses- & branchespor

Idretsmonitor
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Dette er en kommenta

1/01/2024 KL. 12:45

DEBAT
V‘ Spilindustrien leverer rekorder men
X savner politisk prioritering
Den danske spilbranche har et stort potentiale for vaekst globalt, men vi risikerer at tabe den
og det boomende marked pa gulvet, hvis industrien ikke prioriteres fra politisk hold.
4 = BRIAN MARTIN NIELSEN, CHARLOTTE ENEVOLDSEN, BERG OG KEVIN HELSINGHOF
SENESTE NYT i 1 - AI~ 'f"': Hhv tar i Pr gen, chefkonsulent i Dansk Erhver

Datafisk og Minecraft- : e \ - - ’ A 4

[ Do missioner: Kommune o e DET DlG'TALE SAMVE_R f 3

Jr— bruger esportsevent tilat o Daniel Kaae spiller computerspil sammen med sin sgn Christoffer

000006 sette fokus pa digital g o - de mange timer foran skaermen har gavnet deres forhold S@ONDERBORG | 0° |

dannelse L at udvide strategien
FA IDRATSMONITOR | DIN wever |l | W



Breddeaktivering



Initiativer

#1 Kebenhavns Kommunes Skoledag for 350 elever d. 12. januar
#2 FerieCamp v. Grondal Multi Center uge 51 m. fokus pa gaming-aktiviteter

#3 Oplaeg med Esport Danmark: ” Direktor Rico Corneliussen om Sund Kultur i
Esports, Gaming og Foreninger”

#4 Oplaeg med Esport Danmark: ” Direkter Rico Corneliussen og Christian Bruun
Bindeslev fra Unicef om Unges digitale liv og rettigheder i Gaming”

#5 2. fase af esportsturneringen fandt sted i Astralis Nexus i Kebenhavn
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